REGOLAMENTO EVENTI PALIO DELLE FRAZIONI 2017

. STAFFETTA: Vi parteciperanno da 2 a 4 concorrenti per ogaibne. La gara si svolgera

con partenza in linea dei primi sei concorrenti. ¢lassifica finale verra determinata

secondo l'ordine di arrivo dell’'ultimo frazionisteenendo conto di eventuali penalitad. La
modalita di cambio é la seguente: dopo la linearid@ a distanza di circa 7 metri, verra
tracciata una seconda linea, parallela alla pribngecondo frazionista sostera all'interno di
guest'area. Al termine della propria frazione, |Etd che ha terminato la propria corsa,
dovra passare il testimone al secondo frazionist&tto all'interno e non oltre l'area

delimitata dalle linee. A questo punto il frazidaisuccessivo potra partire per la propria
gara. Non € ammesso alcun aiuto né per quantordgubtermine della frazione né per

guanto riguarda l'inizio. Ogni infrazione verra iancon uno stop&go di 10” secondi ad

insindacabile giudizio dell’arbitro della gara. Do passaggio del testimone I'atleta dovra
percorrere il percorso stabilito, tornando coslasdh di scambio per il passaggio del
testimone. Ogni frazione dovra effettuare 4 ginmpdeti (ogni frazionista potra effettuare

massimo 2 giri).

. TIRO CON L’ARCO : regolamento disponibile in loco. Vi parteciperand atleti per
frazione.

BRISCOLA: Vi parteciperanno 2 concorrenti per ogni fraziombe formeranno una
coppia. Ogni frazione incontrera tutte le altre un girone all’ “italiana”. Ogni sfida
terminera quando una delle 2 squadre arrivera @exnil 4° raggio (sfide quindi al meglio
delle 7, vince chi arriva prima a 4). Verrannoihttiti 2 punti a vittoria. In caso di arrivo a
parita tra 2 squadre fara fede lo scontro dirdtiocaso di arrivo tra 3 0 piu squadre si
provvedera a stilare una classifica avulsa (cong@ete cio i risultati delle 3 o piu squadre
tra di loro escludendo le altre): in caso di utiegi parita si procedera secondo questi criteri,
nell'ordine: numero raggi vinti, numero raggi persimero raggi totali vinti, numero raggi
totali persi. In caso di ulteriore parita si progeea a sorteggio. Tutti i sorteggi verranno
effettuati dall’arbitro dell'incontro.

. CALCIO BALILLA : Vi parteciperanno 2 concorrenti per ogni frazioolke formeranno
una coppia. Ogni frazione incontrera tutte le altreun girone all’ “italiana”. Verranno
attribuiti 2 punti a vittoria. La vincente di ogmicontro sara la squadra che raggiungera
prima 2 vittorie al meglio dei sei gol (in casoatrivo 5-5 si procedera ai vantaggi e cioe
servono 2 gol di scarto per la vittoria). In cas@ulivo a parita tra 2 squadre fara fede lo
scontro diretto. In caso di arrivo tra 3 o piu siyeasi provvedera a stilare una classifica
avulsa (comprendente cio i risultati delle 3 o gijuadre tra di loro escludendo le altre): in
caso di ulteriore parita si procedera secondo gaetdri, nell'ordine: gol fatti negli scontri
diretti, gol subiti negli scontri diretti, gol fattotali, gol subiti totali. In caso di ulteriore
parita si provvedera al sorteggio. Tutti i sorteggerranno effettuati dall’arbitro
dell'incontro.

. CORSA NEI SACCHI: La gara si svolgera con partenza in linea detettsei le squadre,
rappresentate da 4 frazionisti ciascuna. Sono asirpastecipanti che al giorno della gara
NON abbiano compiuto 18 anni. La classifica fineégra determinata secondo I'ordine di
arrivo dell'ultimo frazionista, tenendo conto diestuali penalita. La modalita di cambio e
la seguente: dopo la linea d’arrivo, a distanzeirdia 1,5 metri, verra tracciata una seconda
linea, parallela alla prima. Nessun atleta potra meEssun motivo sostare all'interno di
guest'area. Al termine della propria frazione, |68 che ha terminato la propria corsa,
dovra obbligatoriamente fermarsi all’interno di gti@rea, togliersi il sacco e lasciarlo per



terra. Solo allora il frazionista successivo p@mndrare nella stessa area, indossare il sacco e
partire per la propria gara. Non € ammesso alcuto aié per quanto riguarda il termine
della frazione (togliere il sacco) né per quanguarda l'inizio (mettersi il sacco). Ogni
infrazione verra punita con uno stop&go di 10" gwtioad insindacabile giudizio
dell'arbitro della gara.

PING PONG: Vi parteciperanno 2 concorrenti per ogni frazioohe formeranno una
coppia. Ogni frazione incontrera tutte le altraimgirone all’ “italiana”. Verranno attribuiti

2 punti a vittoria. La vincente di ogni incontrard la squadra che raggiungera prima 2
vittorie al meglio degli 11 punti (in caso di awivn parita sul 10-10 si provvedera ai
vantaggi; serviranno cioé 2 punti di scarto peretaee il vincitore. In caso di arrivo a parita
tra 2 squadre fara fede lo scontro diretto. In @isorivo tra 3 o piu squadre si provvedera a
stilare una classifica avulsa (comprendente cigultati delle 3 o piu squadre tra di loro
escludendo le altre): in caso di ulteriore paritapsocedera secondo questi criteri,
nell'ordine: numero di set vinti negli scontri diienumero di set persi negli scontri diretti,
numero di punti fatti negli scontri diretti, numedtopunti subiti negli scontri diretti, numero
di set vinti totali, numero di set persi totali,mero di punti fatti totali, numero di punti
subiti totali.

. VASCA SPLASH:

1" FASE — Qualificazione

Ogni frazione selezionera due atleti. Dopo I'estiag effettuata in loco tutte le frazioni
eseguiranno 1 manche con bersaglio il capitana@iltua frazione. Quando viene centrato
il bersaglio ed il tank si apre, il gioco finisce.

Viene tenuto conto del numero di tentativi utilitiza si provvedera a stilare una classifica
generale. In caso di parita sara meglio class#itatsquadra i cui due partecipanti abbiano
I'eta media inferiore.

Le squadre 5" e 6" classificata si sfideranno péme nella finale valevole per il
guinto/sesto posto a capitani invertiti. Tirera geima la meglio classificata. Le altre
guattro passeranno alla seconda fase.

2" FASE — Semifinali
La frazione 1" classificata incontrera la squadraclassificata, la frazione 2” classificata
incontrera la 3" classificata.

Tirera per prima la meglio classificata, con lesseemodalita della prima fase, posizionando
il capitano avversario nel tank. La squadra che aentrato il bersaglio (e quindi fatto
cadere il capitano) per prima passera alla finaleaso di parita sara meglio classificata la
squadra i cui due partecipanti abbiano I'eta medexiore.

3" FASE - Finali

Con le stesse modalita della precedente fasesutdiranno le finali 1*-2” e 3"-4” posto. In
caso di parita sara meglio classificata la squadusadue partecipanti abbiano I'eta media
inferiore.



RIGORI:

Vi parteciperanno 2 concorrenti per ogni fraziombe formeranno una coppia. Ogni
frazione incontrera tutte le altre in un gironé ‘athliana”. In ogni sfida verranno battuti 5
rigori per frazione. Terminati i 5 rigori, in casb parita, si proseguira ad oltranza. In ogni
sfida i ruoli dovranno essere rispettati fino ahtme (il portiere para, il rigorista calcia);
Verranno attribuiti 2 punti a vittoria. In caso airivo a parita tra 2 squadre fara fede lo
scontro diretto. In caso di arrivo tra 3 o0 piu sipe@asi provvedera a stilare una classifica
avulsa (comprendente cio i risultati delle 3 o gguadre tra di loro escludendo le altre): in
caso di ulteriore parita si procedera secondo geeseri, nell’'ordine: numero gol fatti,
numero gol subiti nei primi 5 tiri. In caso di uitare parita si provvedera a sorteggio. Tutti i
sorteggi verranno effettuati dall’arbitro dell’'intivo.

Regole generali
Ogni "frazionista” puo partecipare ad un massim® sipecialita
Ogni frazione dovra schierare al suo interno minghonne

| partecipanti devono essere residenti o domicitiat comune di Arsié salvo diversamente
spiegato in fase di presentazione inscrizione

Il referente o team leader ¢ il portavoce dellzasiga

Il Jolly prevede il raddoppio dei punti conquistatiun gara, puo essere utilizzato una sola
volta e deve essere dichiarato prima dell'inizibadgara

Il trofeo vinto € detenuto dalla frazione per umared € obbligata a rimetterlo in palio per
'anno successivo

La vincita consecutiva di 3 edizioni comporta legsazione del trofeo in via definitiva

Le iscrizioni andranno presentate all’'ultimo inaondei capitani (circa una settimana prima
della Summer Fest).

Punteggio attribuito
ad ogni gara
1° 10 pt
2° 7 pt
3° 5 pt
4° 3 pt
5° 2 pt
6° 1pt




